JOCUL DE SAH
Folosind programul PowerPoint simulati o partida de sah.
Prezentarea va avea urmatoarea structura:

e Primul slide va contine numele liceului, numele proiectului, numele
elevului, clasa, numele profesorului.
e Al doilea slide va contine jocul de sah (cel putin cate 3 mutari de persoana):

o Tabla de sah va fi realizata din forme automate si va fi insotita de
efecte de aparitie.

o Piesele de sah vor fi prelucrate (redimensionate, transparente) cu
aspect grafic comun pentru cele 2 culori si vor fi insotite de efecte de
aparitie. Nu uitati ca piesele din fata vor fi mai mari decat cele din
spate.

o Mutarea pieselor va fi insotita de aparitia unei maini si vor fi folosite
cai de miscare pentru mutarea pieselor.

e Al treilea slide va contine o figura SmartArt cu:
o O imagine cu o tabla de sah cu piesele asezate in pozitiile corecte;
o Textul explicativ despre Cum se aranjeaza tabla de joc.

Prezentarea va avea un fundal propriu creat de voi in PowerPoint in
Coordonatorul de diapozitive.

Cerinta Punctaj acordat

Respectare structurd prezentare

Creare tabla de sah

Efecte de animatie tabla de sah

Prelucrare piese de sah

Amplasarea corecta a pieselor de sah pe tabla

Efecte de animatie piese de sah

Realizarea mutarilor cu cai de miscare

Realizarea slide-ului 3 conform cerintelor

Crearea unui fundal pentru prezentare adecvat prezentarii
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Exemplu de tabla (nu ma imitati pe mine! — acesta este un exemplu):

Piese de sah:







